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『TERRA』は世界各国の様々なうんちく問題の正解を
予想し、ボード上にコマを配置していく推理ゲームです。
クイズカードは有名な情報から、ほとんどの人が知ら

ないであろう問題まで幅広く用意されています。
プレイヤーはクイズに挑戦して、世界のうんちく王を

目指します。

＜TERRAとは？＞



動機・仮説

メンバー全員が海外に興味があって、もっと深く知りたいと
思った

講師の先生のお話を経て、自分が当たり前だと思っている感覚
との「ズレ」を知ることが大切だと知った

文化の違いについて面白いと思えるようになることが大切であ
ると考えたため、『異文化理解ボードゲーム』を作って遊ぶこと
で多文化共生を推進できると考えた



【カード】
エリア、年代、数値の3つが
書かれていて、順番に答えだと
思うところに自分のコマを
置きます

【こんな感じ！】
点数を示すコマは地域ごとの
伝統衣装を着ています！
推測コマは小さいぽんぽんを
使ってます



結果

事前アンケートの結果から約半数が海外の文化に興味・関心を持ったこと
がないことが分かった。

試遊後のアンケートからほとんどの人が興味・関心をもってくれた。

＜遊んでもらった人からのコメント＞

ボードゲームを遊ぶこ
とでたくさん知識を増
やすことができると

思った！

いろいろな地域の知識を
楽しみながらつけられるな

と思った！

地理の先生と一緒に
プレイすると、
楽しさ3倍です！



まとめ＋今後の反省

＜良かった点＞

異文化理解ボードゲームを遊んでもらうことで、興味・関心を
持ってもらえた。

＜悪かった点＞

あまり多くの人に遊んでもらえなかった。

→機会をもっと設け、PRを工夫する。
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